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Naam van het spel: theoretische fiche

	Spelregels
	spelregels zijn noodzakelijk voor een spel en moeten vooraf bepaald en duidelijk uitgelegd worden aan het begin van het spel, ook wanneer iedereen zegt dat ze het spel kennen (dit om misverstanden te vermijden). Maak niet teveel regels, zeker niet bij jonge kinderen, want vele en moeilijke regels maken het spel onduidelijk voor het kind. Als je de spelregels wijzigt krijgt het spel meteen een andere wending.

	Tijd
	Je kunt best op voorhand een bepaalde tijdsduur voor je spel afspreken, dan kan je nog steeds beslissen of je het spel inkort of juist verlengt, want het is heel belangrijk dat je het spel stopt wanneer het nog leuk is. Schrijf eventueel nog enkele voorstellen op voor het geval je spel iets vroeger dan gepland gedaan zou zijn.

	Terrein
	Denk op voorhand goed na over waar je je spel gaat spelen. Kan je het spel bijvoorbeeld aanpassen aan het terrein, of is het omgekeerd? Kan het terrein voor extra avontuur of moeilijkheidsgraad zorgen? Kan je voldoende overzicht bewaren over de kinderen? Is het groot/klein genoeg? En ook belangrijk: is het terrein nog niet ‘bezet’ door een andere groep?

	Aanpassen
	Het spel moet aangepast worden aan de groep en omstandigheden. Leeftijd, grootte en achtergrond van de groep zijn zaken waarmee je rekening moet houden. 

Voorzie bij ‘gemakkelijke’ spelletjes steeds een aantal nieuwe, gekke variaties. Vb. je kan saai tikkertje spelen, maar je kan hierop eindeloos variëren. 

	Doel
	Hierbij stel je je best 2 vragen. Wat wil je bereiken met het spel op zich? Wat wil je bereiken voor de groep? Zoals: vertrouwen, betrokkenheid, kennismaking,…

	Inkleding
	Om het spel te laten aanslaan, aantrekkelijk te maken of rond een bepaalt thema te werken kun je het spel best inkleden. Inkleden doe je door je te verkleden, randanimatie te brengen of een toneeltje te brengen om het spel te introduceren. 
Je kunt je locatie ook hellemaal omtoveren.



	Speluitleg
	Zorg dat het stil is in de groep als je begint, je moet de aandacht trekken en vragen. Het is belangrijk dat je iedereen kan zien en dat je dus wat hoger gaat staan of duidelijk voor de groep. Spreek duidelijk en verhef je stem, je kan je uitleg altijd duidelijker maken d.m.v. een voorbeeld of tekening. 
Denk steeds aan de volgende zaken tijdens je speluitleg:
Stijl en houding
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	Materiaal
	Draag zorg voor het materiaal dat je gebruikt, berg het op de juiste plaats op zodat je het de volgende keer gemakkelijk terugvindt.
Je kan de kinderen laten meehelpen met opruimen na het spel. Zorg steeds dat je materiaal veilig is(scherpe punten) en zorg dat je weet wat waar ligt. Zorg dat het materiaal of lokaal niet kan beschadigd worden.



	Regen-programma
	Het kan zijn dat het begint te regenen tijdens je activiteit. Je kan ervoor kiezen om je spel in de regen verder te zetten, of hetzelfde spel binnen te spelen. Maar misschien kan dat helemaal niet. Bedenk op voorhand een ander spel dat je sowieso binnen kan spelen.
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